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KARTA PRZEDMIOTU

Antropologia kultury i sztuki

Nazwa polskim
przedmiotu angielskim
w jezyku

Anthropology of Culture and Art

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE KSZTALCENIA

1.1. Sekcja?

Sztuki

1.2. Dyscyplina?

Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

1.3. Forma ksztatcenia

Stacjonarna

1.4. Poziom ksztatcenia

Szkota Doktorska

1.5. Osoba przygotowujgca karte
przedmiotu

Dr Maciej Zdanowicz

1.6. Kontakt

maciej.zdanowicz@ujk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Rodzaj przedmiotu3

Przedmiot specjalistyczny w dyscyplinie

2.2. Jezyk wyktadowy

polski, angielski

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé*

Wyktad

3.2. Liczba godzin®

15

3.3. Miejsce realizacji zajec Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
3.4. Forma zaliczenia zaje¢ Zaliczenie z oceng
3.5. Metody dydaktyczne Metody podawcze: wyktad konwersatoryjny, prezentacja

multimedialna

Metody oglagdowe: analiza materiatéw wizualnych
Metody problemowe: dyskusja problemowa, analiza tekstow

zrodtowych

Metody aktywizujgce: seminarium interpretacyjne

3.6. Wykaz
literatur

Yy

podstawowa

Appadurai, A. (red.), The Social Life of Things. Commodities in
Cultural Perspective, Cambridge University Press
Gell, A., Art and Agency. An Anthropological Theory, Oxford

University Press

Ingold, T., Making. Anthropology, Archaeology, Art and
Architecture, Routledge
Jones, A., Body Art/Performing the Subject, University of

Minnesota Press.

! Sekcja nauk humanistycznych, nauk spotecznych, nauk $cistych i przyrodniczych, nauk medycznych i nauk o zdrowiu, nauk

o sztuce.

2 Historia, jezykoznawstwo, literaturoznawstwo, nauki medyczne, nauki o zdrowiu, nauki o polityce i administracji, nauki
prawne, nauki o bezpieczenstwie, pedagogika, nauki o komunikacji spotecznej i mediach, nauki o zarzadzaniu i jakosci,
nauki biologiczne, nauki chemiczne, nauki fizyczne, nauki o Ziemi o srodowisku, sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki,

sztuki muzyczne.

3 Przedmiot ogdlny, przedmiot dziedzinowy w sekcji, przedmiot dyscyplinowy w sekcji, przedmiot specjalistyczny

w dyscyplinie.
4 Cwiczenia, wyktad, seminarium.

5>Zgodna z programem ksztatcenia w Szkole Doktorskiej.



Taussig, M., Mimesis and Alterity. A Particular History of the
Senses, Routledge

uzupetniajgca | Stake, R. E., The Art of Case Study Research, Sage.

Sullivan, G., Art Practice as Research. Inquiry in Visual Arts, Sage
Warnier, J.-P., The Pot-King. The Body and Technologies of
Power, Brill.

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

C01: Uksztattowanie pogtebionej i ugruntowanej swiadomosci sztuki, designu jako praktyk
kulturowych, w ktérych materialnos$¢, technologia, obraz, ciato, pamiec i instytucjonalne ramy
funkcjonowania tworzg dynamiczne, historycznie zmienne konfiguracje znaczen i wartosci.

C02: Pogtebienie rozumienia roli artysty, projektanta jako aktoréw kulturowych i mediatordéw
pomiedzy réznymi porzadkami czasowymi, symbolicznymi i technologicznymi, a takze rozwijanie
refleksji nad etycznymi, spotecznymi i epistemologicznymi konsekwencjami ingerencji w
materialne dziedzictwo kulturowe.

C03: Rozwijanie umiejetnosci lokowania wtasnych badan i praktyki tworczej w szerokim horyzoncie
antropologicznych i kulturoznawczych debat dotyczgcych obrazu, przedmiotu i ciata, a takze
budowanie swiadomosci metodologicznej i odpowiedzialnosci poznawczej wtasciwej pracy
badawczej na poziomie doktoranckim.

4.2. Tresci programowe

Sztuka i design jako zywe systemy kulturowe, w ktérych materialnos¢, technologia, symbolika i
praktyka spoteczna splatajg sie w dynamiczne konfiguracje znaczen. Dzieto sztuki i obiekt
projektowy rozumiane nie jako zamkniete formy estetyczne, lecz jako byty zanurzone w obiegu
kulturowym: w procesach wytwarzania, uzytkowania, zuzycia, naprawy, reinterpretacji i ochrony.
Analiza napie¢ miedzy trwatoscig materii a jej podatnoscig na czas, srodowisko i ingerencje
cztowieka, a takze miedzy intencjg twodrcza a kulturowa biografig obiektu.

Antropologiczne spojrzenie na sztuke i design jako na praktyki osadzone w rytuatach pracy,
technologii materiatowej, gestach warsztatowych i lokalnych tradycjach wytwdrczych. Metody
opisu gestego, obserwacji uczestniczacej i analizy materialnej jako narzedzia rozumienia relacji
miedzy wiedzg ucielesniong, doswiadczeniem zmystowym i transferem kompetencji artystycznych
oraz projektowych.

Artysta, projektant jako figury kulturowego ,,innego” i zarazem mediatorzy pomiedzy czasami,
porzadkami estetycznymi i systemami wartosci. Twodrca jako negocjator granic pomiedzy
autentycznoscig a rekonstrukcjg, zachowaniem a transformacjg, lokalnoscig a globalnym obiegiem
form i technologii. Sztuka i design jako laboratoria kulturowej réznicy, translacji i hybrydyzacji.
Trwatosc i zmiennos¢ kanondw estetycznych, technologicznych jako procesy historyczne i
kulturowe, podlegajgce sporom, przesunieciom i reinterpretacjom. Antropologia norm piekna,
funkcjonalnosci i autentycznosci w kontekscie dziedzictwa materialnego, pamieci zbiorowe;j i
wspoiczesnych strategii ochrony oraz aktualizacji form.

Ikonosfera i antroposfera jako sprzezone srodowiska wspétczesnego doswiadczenia: nadmiar
obrazow, cyfrowe reprodukcje, archiwa wizualne, symulacje i rekonstrukcje jako czynniki
przeksztatcajgce percepcje, pamied i relacje z materialnym oryginatem. Obraz jako aktor kulturowy
—zdolny inicjowa¢ emocje, konflikty, praktyki spoteczne.

Antropologia obrazu jako refleksja nad materialnoscig widzialnosci: warstwowoscig nosnikow,
Sladami technologii, patynga czasu, relacjg miedzy powierzchnig a pamiecig. Obraz jako obiekt
wymagajgcy interpretacji, ochrony i krytycznej swiadomosci wtasnej sprawczosci kulturowej.
Antropologia przedmiotu i materialnosci: biografie rzeczy, krgzenie materiatéw, slady
uzytkowania, napraw i adaptacji jako zapisy relacji spotecznych i technologicznych. Projektowanie
jako praktyka ingerujgca w ,,zycie” obiektu, negocjujgce jego przysztosc i sens kulturowy.
Antropologia ciata jako klucz do rozumienia pracy artystycznej: ciato jako narzedzie poznania,




pamieci gestu, precyzji i ryzyka; cielesnos¢ w relacji z oporem materii, skalg, ciezarem,
temperaturg, czasem. Ciato jako medium performatywne, archiwum doswiadczenia i pole etycznej
odpowiedzialnosci wobec obiektu.

5. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie od

o
% efektow uczenia sie
;. w Szkole Doktorskiej
g @ Doktorant, ktory zaliczyt przedmiot (zgodnie z
2 programem
£ 2 ksztatcenia w Szkole
N9 Doktorskiej)
a5
w zakresie WIEDZY:

Rozumie sztuke i design jako historycznie zmienne systemy
wo1 praktyk wizualnych, materialnych i technologicznych osadzone

w obiegach spotecznych, instytucjonalnych i symbolicznych.

Postrzega dzieto sztuki i obiekt projektowy jako byty o
w02 kulturowej biografii, podlegajgce procesom transformac;ji, sD WO1

reinterpretacji i konserwatorskiej mediacji. SD_W06

Interpretuje relacje miedzy ikonosferg i antroposferg jako -
wWo3 srodowiska ksztattujgce percepcje, pamie¢ i wyobraznie

wspotczesnych kultur wizualnych.
W04 Zna i rozumie etyczne i kulturowe uwarunkowania dziatalnosci

artystycznej

w zakresie UMIEJETNOSCI:

Integruje perspektywe antropologiczng z analizg artystyczng i
uo1 . . g S ) .

wizualng w interpretacji dziet, obiektow i proceséw tworczych. SD_uUo03
U02 Formutuje wielowymiarowe ujecia badawcze tgczace analize

materialng, kulturowg i technologiczna.

Projektuje wtasne strategie badawcze i artystyczne w sposdb
uo3 refleksyjny, Swiadomy kulturowych konsekwencji pracy z

obrazem i materia.

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

Podejmuje odpowiedzialne decyzje twodrcze i badawcze z
K01 uwzglednieniem ich dtugofalowych skutkéw kulturowych i

materialnych. SD_K02
K02 Funkcjonuje jako swiadomy uczestnik dialogu miedzy praktyka

artystyczng, refleksjg teoretyczng i dziedzictwem kulturowym.

6. SPOSOBY WERYFIKACJI OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
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7. KRYTERIA OCENY STOPNIA OSIAGNIECIA EFEKTOW UCZENIA SIE

Forma

. . | Ocena
zajec

Kryterium oceny

3,0

Doktorant poprawnie rekonstruuje podstawowe pojecia i perspektywy
antropologiczne odnoszgce sie do sztuki, obrazu i materialnosci. Argumentacja
ma charakter opisowy, fragmentaryczny, z ograniczong zdolnoscig syntezy oraz
niewielkim odniesieniem do witasnej refleksji badawczej lub tworczej.

3,5

Doktorant wykazuje elementarng zdolnos¢ integrowania pojec
antropologicznych z analizg zjawisk sztuki i designu. Analiza pozostaje jednak
czesciowo schematyczna, z ograniczong swiadomoscig metodologiczng i
niewystarczajgcym pogtebieniem problemowym.

4,0

Doktorant prezentuje spdjng, poprawng pojeciowo i metodologicznie analize,
umiejetnie lokujac zagadnienia sztuki i materialnosci w szerszym kontekscie
kulturowym. Widoczna jest zdolno$¢ syntezy i samodzielnego formutowania
whnioskow interpretacyjnych.

Wyktad (W) ©

4,5

Doktorant formutuje pogtebiong interpretacje problemowa, wykazujac wysoka
Swiadomosc epistemologiczng oraz zdolnos$é krytycznego problematyzowania
kategorii analitycznych. Analiza ujawnia dojrzate rozumienie relacji miedzy
materialnoscia, technologia, pamiecia i praktyka artystyczna.

5,0

Doktorant prezentuje oryginalng, intelektualnie dojrzatg i syntetyczna
interpretacje, tworczo integrujgc perspektywe antropologiczng z refleksjg nad
wtasng praktyka artystyczng lub konserwatorska. Argumentacja wykazuje wysoki
poziom autonomii poznawczej, precyzji pojeciowej i konsekwencji
metodologicznej.

Przyjmuje do realizacji

6 Niepotrzebne usungc.




